Derechos v obligacicnes en la mesa de bridge, para asegurar un ambiente agradable
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% EL ARTE DE LA CORTESIA

CITA DEL ARTICULD 74 DEL
En la mesa de bridge una actitud cortés es obligatoria. Esto | peey amenTo

guiere decir que un jugador comete una infraccidn si su
actitud provoca un sentimiento desagradable en sus
compafieras de mesa.

Un jugador deberia avitar

cualguier observacidn o aceiin
gue pueda molestar o alterar a
otro jugador, o que perturbe &l

Esto suena muy ldgico v simple. 5in embargo esta regla,
¥ O8It ¥ S "8 B3 | disfrine del jue.

articulo 74, es la que mas se infringe de todas las reglas.

Aparentemente a menudo ocurren situaciones en las cuales es muy facil olvidarse de las normas
de la cortesia. Admitimos gue ! bridge es un juego emacionante y movido, donde hay un
intensa contacto interhumano.

¥ como consecuenciz se forman sentimientos, tanto de satisfaccion, triunfo, comprensidn,
aprecio y confianza, como de horror, susto, estupor, desencanto e irritacion. 5i usted es capaz
de retener estos sentimientos, demuestra su clase. Serd un compafiero vy un adversario
apreciado v estimado.

No solamente usted vigila su medida de cortesia, sino también lo hacen sus compafieros de
mesa. Y como todos somos humanos, en algdn momento se escapara una expresion de
descortesia. Naturalmente no siempre debemos ser quisguillosos. Pero en cuanto pase alguna
cosa que genere en usted un desagradable sentimiento cronico, es su tarea ayudar a la otra
persona con su actitud cortés,

Mo Iimporta gue el causante sea su compafiero o un oponente, usted quiere gue pare. En
general esto sucederd cuando usted indigue claramente la conducta que le molesta, sin juicio,
pidiendo cortésmente que se pare,

Le doy unas frases como ejemplo:

s+ “Me gustaria que no comente mi juego.”

¢ “Sospecho gue usted sobreestima mi afan de mejora; prefiero no oir lo que segin usted
podria haber hecho mejor.”

¢ “Compafiero, al final del dltimo juego de hoy, me gustaria saber lo que estds a punto de
decir ahora.”

s "“Alfinal de la sesién me gustaria hablar un momento contigo.”

& “Leruego pare de criticar inmediataments.”

Dese cuenta gue pueda comunicar su deseo sin juicio o sin explicacidn especifica, Puede

limitarse a decir;

e Su (descripcidn de.la conducta) me da un sentimiento desagradable, me gustaria gue
parase,
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5i usted no dice nada, ¥y como consecuencia deja continuar el sentimlento desagradable, se esta
auto castigando. Ademds, no hace un favar a la persona que = no intencionadamente —
muestra esa conducta.

Si su solicitud no funciona, debe de haber un malentendide demasiado grande como para
solucionarlo entre si. En ese caso el drbitro estd dispuesto a ayudar a reestablecer una actitud
cortas,

Cortesia en Internet

También durante el bridge en Internet es obligatoria la cortesia. ¥ con razdn; aungue usted no
les ve, esta jugando con seres humanos (a no ser que juegue con robots). ¥ esto significa que no
puede criticar sin que se lo hayan pedido, sentarse sin pedir permiso en una silla {electronica) o
salir de la mesa sin anunciario.

Admitimos que este tipo de conducta se observa mas a menudo en Internet que en la mesa,
pero no deberla de ocurrir.

Usted puede dirigirse de una manera tranquila a un jugador que no se comporta cortés. Y si esto
no tiene efecto, le aconsejamos que salga de la mesa electronica. Una discusion sobre conducta
no deseada casi nunca resulta en una solucion. En algunas paginas de Internet usted puede
notificar malos comportamientos a los responsables de la pagina web., En BBO puede mandar
un correo electrénico a abuse@bridgebase.com. iNo deje de hacerlo cuando ocurra, ya que a
veces tiene efectol
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# TRATAR IRREGULARIDADES

La mayaoria de los jugadores estd muy familiarizada con la
dificultad de subastar vy cartear perfectamente. Pero no
subestime el arte de llamar correctamente al drbitro.
Aparte de la vergiienza que muchos jugadores sienten y
las dudas que puedan tener sobre si hay o no una

CITA DE LA INTENCION DEL
REGLAMENTO

La intencidn mas importante del
Reglamento no es otorgar castigos
en case de irregularidades, sing

infraccidn,  ino
inmediatamente al arbitrol

siempre  estd permitido  Hamar | mds bien la compenszacidn del
perjuicio,
{EN QUE MOMENTO LLAMAR AL ARBITRO?
LLAMAR AL ARBITRO

DESPUES ...

de una explicacidn errdnea del
compafiero durante la subasta.

Mo se puede ahora. Debe llamarlo mds tarde. En el

momento de |z explicacién erronea no debe mostrar

ni decir nada.

s 50 usted llega a ser el declarante o el muerto:
llame al &rbitro después del Uitimo paso.

* 5j usted llega a ser defensor: después de la 132
baza,

.. de una explicacidén errdnea de usted
sobre una wvor de su compafiero
durante la subasta.

iLlarmar inmediatamente al drhitro cuando descubre
sl equivocacion!

.. de cualquier supuesta frregularidad.
También después de (supuesta)
informacidn no autorizada por ejemplo
por una pausa de un oponente, si se
disputa aquella pausa.

iLlamar inmediatamentea al drbitro!

I — —

Atencion e jNo hacer nada hasta que llegue el
drbitro
®  jMNo sustituir una voz!
i & [MNo mirar cartas de bazas va

E terminadas!

Y sobre todo jno hacer de propio
arbitro!

.. de posible informacién no
gutorizada por una pausa para pensar.
S5 no  excluye que esto  pueda
influenciar el juego, inmediatamente
intente llegar a un acuerdo con los
oponentes de gque habia una pausa
(extra larga} para pensar.

Usted puede decir gue se reserva el derecho de
llamar al arhitro mds tarde. Solamente en caso de
que los oponentes no estdn de acuerdo con la (extra
larga) pausa para pensar, llamar inmediatamente al
arbitro
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" EN QUE MOMENTO LLAMAR AL ARBITRO?

DESPUES ... LLAMAR AL ARBITRO

.. de una infraccién de usted o de su | No tiene obligacidn de mencionarla, pero si puede

compafiers, como por ejemplo un | decirlo,

renuncio. Solamente en caso de gue usted dio una explicacidn

| errdnea y se dé cuenta, estd obligado a mencionarlo

.  directamente. o

... del ultimo juego, sentado al bar ... Mormalmente es demasiado tarde para una
CoTreccian, {

Después de una infraccidn "sensible”

En cuanto haya una infraccién clara, como por ejemplo un renuncio, una declaracién o jugada
fuera de turno, normalmente se llama al drbitro.

Pero cuando haya una cuestion ética, como una declaracién después de una pausa para pensar
del compafiero, es mas dificil lamar al arbitro. Si la integridad de un jugador estd en juego en
vei de su accion, se crea una extra zona de tensidn.

=i Morte quiere apuntar 4¥ =, cuando EO estdn convencidos de que 3+ era la contrato v que,
por tanto, se tendria que apuntar 3+ +1, llamar a! arbitro puede convertirse ficilmente en una
acusacion de deshonestidad,

&Y qué pensar de dos oponentes que se rifien o se comportan de una manera incorrecta hacia
usted?

Muchos jugadores esguivan la confrontacion en esas situaciones e intentan disfrazar ese
sentimiento de malestar bajo pretexto de "estoy agui para pasarmelo bien”. Pero con esa
actitud sobre todo son injustos con ellos mismos, es decir con su inalienable derecho de jugar a
bridge de una manera agradable.

5i se limita 8 nombrar lo que observa, sin ningdn juicio, la probabilidad de que reciba una
reaccion negativa es la mis baja,

ACTITUD DESCORTES ACTITUD CORTES

No es correcto declarar después | (Estd usted de acuerde conmigo en que su compafiero
| de una pausa para pensar de su | tomo una pausa para pensar antes de pasar? Parto de la
| compafiero, idea de que usted no lo utilizé; si no lo puedo juzgar
{ claramente después del juego, pido la visidn del drbitro.

iEsto es un error, el contracto NO | jQué divertido! Aparentemente dos de nosotros vieron
era da, sino 34l algo diferente gue los otros dos. {Un trabajo interesante
para el drbitral

-

éPodria por favor parar esa | Me gustaria que usted inmediatamente pare esta
conducta tan incivilizada? conversacion.,

P | SI esto no funciona, llame al drbitro.

Guia de Bridge



e

ACTITUD DESCORTES ACTITUD CORTES

Tambign puede lamar al arbitro de la siguiente manera.
Usted no dice nada, devuelve sus cartas no jugadas al
estuche, se levanta y busca el arbitro, Sobre todo hagale
con mucha tranquilidad para que el jugador en cuestion
tenga todo el tiempo para ver vy aceptar que usted no
| tolera su actitud.
| De esa manera subraya sin palabras la seriedad de |a
situacion y le da una (Gkima} oportunidad de adaptar su
actitud sin intervencidn del arbitro. Este ritual sdlo es una
manera diferente de llamar al drhitro,

Saber manejar el derecho de aceptar o no una irregularidad

En varias irregularidades, como la subasta fuera de turno, una declaracidn insuficiente, jugar
fuera de turno, etc. el oponente de la izguierda del infractor tiene el derecho de aceptarla o no.
5i su oponente de la derecha comete un error similar, usted tiene el derecho de aceptarlo o no.

A - o P -
bt res mi adp dar cpnsein

El drhitro solamente puede indicarle el derecho de aceptar v, ademds, tiene que indicarle las
posibles consecuencias de aceptar o no para usted vy sus oponentes. El &rbitro no puede mirar
sUs cartas v decirle qué es lo mejor gue pueda hacer en la sitvwacion actual, Por tanto usted tiene
gue elegir por sus propios medios.

Segin el Reglamento es correcto elegir lo gue le es mas beneficioso. Es como un futbolista que
toma un sague libre de la manera mas beneficiosa para su eguipo. A veces aceptar una
equivocacion de los oponentes puede ser mads beneficiose gue no aceptarlo. jAtencion! iSu
companero no le puede dar consejos!
Eiemplo Deste Morte Este Sur
- 1a 1 il

|
i |

Usted es Sur. Si el rbltro le dice que pueda elegir entre aceptar y no aceptar la |
declaracion insuficiente, aceptar puede ser beneficioso para su bando. I

Es decir, usted puede declarar 1 y asi indicar a su compafiero que tiene
soporte en 4. También podria declarar 24 indicando sus &, Incluso puede |
indicar buenas cartas con 2%, el palo de los oponentes. Si no acepta 1% y Este
cambia su declaracion en 2%, tendrd menos espacio en la subasta y, por
gjemplo, tendra gue declarar 3& para indicar este palg,
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iInmediatamante indicar sy nrefers
Existen situaciones donde ambos jugadores del bando inocente tienen el derecho de aceptar o
no una irregularidad. En este caso la deliberacidn entre estos jugadores NO esta permitida. Esto
significa gue cuando uno de estos jugadores menciona su preferencia, normalmente el otro ya

no pueds cambiarla.

N

Ejemplo Musrte Declarante
KT 2 rd
Lsted
+AQ

El declarante tiene gue jugar, pero se equivoca e indica gue el muerto tiene |
que jugar el « 2, Usted tiene el derecho de aceptar esa salida fuera de turno. ¥ |
lo hara con gusto, ya que es probable que hard dos bazas en +. 5i el declarante ,
jugara ¢ desde su mano, no seria tan agradable parasu < Q.

En este caso usted dice inmediatamente que acepta la salida fuera de lurrm
para evitar que su compafiero indique lo contrario.

Después de una irregularidad en Internet

El problema de Internet es que no tiene un drbitro & mano. Esto significa que una ventaja
causada por una irregularidad, no se puede rectificar. Si partimos de |a idea de que nadie juegue
sucio, es importante reportar la irregularidad a los responsables de la pagina web,

5i a usted le parece que ha ocurrido una irregularidad, lo comunica a los jugadores de su mesa.
Lo mejor es limitarse a lo que ha observado v lo que siente, sin ningln juicio.

EjErﬂ la “Antes dE Jugar el #rH- tomaste una pausa para pﬂn_r.af Por eso hice el |r'npass.e ,
sobre el &0l a través de usted. Ahora veo que usted solamente tenia &2 y &3,
Y esto me produce un sentimiento desagradable.”
Intente evitar un juego de “igue sil jgue nol", 5 la reaccion es “no pensaba”
usted concluye la conversacion con algo parecido a: “En este caso lo sentimos |
tle una manera diferente, lo cual demuestra que cada ser humano es tinico, ;

Piense que cada interrupcion pueda parecer una pausa para pensar. La pausa podria ser que
usted esta tomando un café, que contesta a una persona en casa, estd mandando un correo, su
gato le ayuda con el ordenador, usted tiene un ordenador muy viejo, o lo que sea. Como no hay
un arbitro en Internet, los problemas con una pausa son muche mas dificiles de resclver. Si fos
dos bandos lo quieren, pueden informar a BBO del caso para aprender de ello. Se registran las
entradas de casos para poder ayudar de una manera mads eficaz.

Guia de Bridge
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s © LA SESION DE BRIDGE

El reloj

Para el bridge en un club normalmente hay media hora disponible para cuatro jusgos. Un club
donde juega un grupo de principiantes normalmente no aplica con tanta rigider ese tiempo,
como por ejemplo [as penalizaciones por haber sobrepasado el tiempo disponible. Cada club
determina como son las normas con respecto al tiempe jugado.

Tratar con & tiempo e internas

5 un jugador toma mucho tiempo para la subasta v el carteo, hay que estar extra atento. Para
algunos jugadores, en Internet es el dnico sitio donde se puede jugar al bridge de una manera
mds o menos seria. La causa puede ser gue el club mas cercano esté a muchos kilémetros, edad
avanzada y/o un hdndicap. Por ejemplo, en un club de bridge de Internet en Holanda hay un
sefior ciego que juega con un ayudante que le cuenta sus cartas, la subasta v las cartas jugadas
en cada baza, Obviamente no juega tan rapido como usted o yo.

5i por cualguier razdn su reaccidn se ha retrasado, informe a los otros jugadores, para evitar
malentendidos.

El asiento en la mesa

El esguema de juego determina a mesa vy 51 una pareja juega N-5 o E-O. Durante una sesion un
jugador tiene un asiento fijo en M-5 v E-O. 5 usted empieza como Norte, no debe tomar asiento
en Sur la proxima ronda.

Responsabilidad del procedimiento correcto en la mesa

& menudo se piensa que el jugador gue estd en el asiento MNorte en la mesa es [extra)
responsable de seguir el procedimiento correcto. Esto es un malentendido. Todos los jugadores
tienen la misma responsabilidad del juego, el asiento, los estuches vy la presencia de los
DPBH!’:HEE‘S corractas en |:'.I mesa,

5i hay que barajar

Al barajar y repartir las cartas, tiene que estar presente un miembro de cada bando. Se tienen
gue repartir las cartas cara abajo, una por una, en cuatre manos de trece cartas. Cada mano se
coloca cara abajo en uno de los cuatro bolsillos del estuche. Las cartas deberian repartirse en el
sentido de las agujas del reloj.

Coger las cartas del estuche

Usted solamente puede coger sus cartas del estuche. Antes de mirar sus cartas, las tiene gue
contar cara abajo. Si no tiene exactamente trece cartas, llame al drbitro, El lo corregira. Deben
estar los 4 jugadores presentes, Por cortesia se aspera a que sagquen todas sus cartas antes de
mirarlas.
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Todos pasan

5t despues de barzjar las cartas v el reparto, todos los jugadores pasan vy no hay ninguna
dedlaracién, no se puede volver a barajar y repartir las cartas ya que puede haber jugadores gue
abran con una de las manos.

Devalver las cartas al estuche

Hasta que no haya un acuerdo entre los bandos sobre las bazas ganadas, tiene que mantener el
orden de sus cartas jugadas. En caso de desacuerdo sobre las bazas ganadas, usted plerde una
prueba importante para su bando. Una vez gue haya un acuerdo entre los dos bandos, baraja
sus cartas y devuélvalas al estuche, Barajar es obligatorio. Scbre todo si los cuatro jugadores
han pasado. Cuente sus cartas antes de devolverlas. Especialmente cuando los jupadores
después del juepo lo han anallzada,

Mo se pueden tocar las cartas de otro jugador. Tampoco después del juego. Sin embargo, si esto
fuera necesario, el drbitro tendrd que dar su permiso para hacerlo,

Cada ronda

Controle al principio de cada ronda que usted estd sentado en la mesa correcta (N-5 o E-O)
contra los oponentes correctos y con los estuches correctos. Es una buena costumbre, después
de saludar, intercambiar las hojas de convenciones y mencionar las peculiaridades v
especialidades de su sistema de subasta,

Final de la ronda

Usted no puede salir de la mesa hasta que se ha dado la sefial para cambiar. 51 hay una mesa
que intercambie los estuches con otra mesa, la mesa con el ndmero mas alto tiene la
responsabilidad de devolver los estuches a la mesa correcta. Los cuatro jugadores son
responsables del procedimiento correcto en la mesa, también de que se devuelvan los estuches
a la mesa correspondiente.

Parar con unga sasion de bridge en Intarnet

Si usted quiere parar, lo anunciz antes del ditimo juego. Esto es lo mds agradable para sus
compafieros de mesa. No lo haga justo antes de la ditima baza. También en una situacidn
desagradable se tendria que terminar el juego, a no ser que todos estén de acuerdo en eliminar
este juego,

El funcionamiento del Bridgemate

Existen clubs donde los resultados se introducen en un aparato que se llama Bridgemate. Este
aparato solo permite la correcta introduccidn del ndmero de la pareja y del estuche. También
controla si las parejas estan bien sentadas en la mesa v calcula los puntos del resultado
introducido {=, +2, -1, etc.).

Guia de Bridge
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= Morte maneja el Bridgemate v Este controla después de cada juego el ndmero de |z pareja,
el contrato, (rejdoblado o no v el resultado,

s Antes de empezar el primer juego en la mesa, controla a través del Bridgemate si las parejas
correctas estén en fa mesa v en la correcta posicion (N-5 v O-E) v si los estuches correctos
estdn en la mesa.

=  Morte introduce el nimero del estuche antes del comienzo de la subasta. 5i los estuches
erraneos estan en la mesa, el Bridgemate lo indica antes de gue los jugadores han mirado
sus cartas, porgue itodavia estan contando sus cartas)

s MNorte introduce el contrato, justo después de que la subasta haya terminado. Explique a los
ocponentes lo gue introduce. Esto evita malentendidos.

s Sintonice con los oponentes el resultado después del juego. Morte lo introduce y le da el
Bridgemate a Este.

s Este controla los datos introducidos. Después del Gltimeo juego de la ronda en la pantalla
tendria gue aparecer “Final de la Ronda” o “Final de la Sesidn”. Si esto no aparece, no todos
los resultados de los estuches jugados se han introducido. Es necesario una correccion.
Llame en este caso al drbitro.
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@ DERECHOS Y OBLIGACIONES DURANTE LA
SUBASTA

Solicitar las voces hechas y su significado.

Usted puede mirar la hoja de convenciones de los oponentes antes y entre los juegos, v durante

la subasta, solamente cuando es su turno.
r Sugerencia  Si usted guiere saber algo sobre una voz en concreto, lo mejor es pedir una
repeticion de toda la subasta con el significado de cada declaracidn. Sobre |
todo cuando en cierto palo usted tiene buenas cartas, es probable que dé
! informacion no autorizada a su compafiero si pregunta por el significado de |a '
declaracién en ese palo, Intente prevenir eso.

¢ Cuando es su turng, cada jugador puede pedir una revisidn de la subasta y requerir
explicaciones de las declaraciones hechas.

e Mo puede pedir informacidn con el dnico fin de beneficiar a su compafiera!

e Cuando la subasta se ha terminado (después de tres pasos), el declarante y los oponentes
splamente pueden pedir una revision de la subasta y el significado de |as declaraciones,
cuando es su turmo de jugar una carta en la primera baza.

o Eljugador que sale, puede pedirle hasta que haya determinado su salida.

o El compafiero del jugador que sale, tiene dos oportunidades: entre el momento que
su compafiero ha determinade la salida v se vea la carta de salida y cuando es su
turno de jugar en la primera baza.

o Eldeclarante puede pedirlo hasta gue indigue una carta del muerta.

o Todos los jugadores pueden pedir gue se dejen los cartones de la subasta ablertos en
la mesa hasta gue se ensefie la carta de salida.

Claridad total sobre entendimientos

Bridge se juepa a banderas desplegadas; entendimientos secretos estdn prohibidos. Los
oponentes tienen derecho a toda la informacidn disponible: claridad total. Para ello conocemos
tres instrumentos:

Hoja de convenclones

Antes de gue empiece una ronda, se entrega la hoja de convenciones a los oponentes. Esto es
obligatorio en muchos clubs. Pero, desafortunadamente, existen muchos jugadores que no lo
cumplen. En caso de duda, sin hoja de convenciones, es mds probable gque un drbitro se ve
obligado de interpretar la explicacion de una voz como “explicacion errénea”. Una hoja de
convenciones nunca elimina la obligacién de alertar,

Guia de Bridge
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Pre alerta

Antes de gue empiece una ronda, usted menciona 3 sus oponentes los entendimientos
especiales, sobre todo los poco conocidos. Puede pensar en convenciones como las aperturas
transfer-barrage, otras aperturas no usuales, sobre todo a nivel 2, una apertura de 15T con
menos de 13 puntos o las aperturas 5T que no necesariamente indican una distribucion 5T,
Adermnds, antes de empezar el primer estuche, se debe entregar a los oponentes una defensa.
Los oponentes pueden consultar y utilizarla o pueden acordar otra defensa. La pre alerta nunca
elimina la obligaciaon de alertar.

Alertar correctamente

» [l jugador gue alerta la voz de su compafiero, tiene gue cerciorarse de gue los dos
oponentes lo vean.

» Se puede alertar de varias maneras. Con el cartén “alerta” del biddingbox o decir en voz
alta: "alerta”, tocando en |3 mesa, 5e ha de alertar siempre de [a misma manera para evitar
infarmacidn no autorizada.

» Puede pedir a los oponentes no alertar ninguna voz. Utilizando ese derecho, no le releva de
la obligacidn de alertar las voces de su propio hando.

La regla general para alertar
Usted tiene que alertar cada vozr de su compafiero de la cual pueda sospechar que sus
cponentes esperan otro significado.

Lo gue se tiene gue alertar

Cualguier voz que indica mas o algo diferente gue la denominacidn indicada, La dnica excepcion
&5 Stayman 24 sobre una apertura de 15T cuando promete como minimo un palo mayor cuarto.
Otras varizciones de Stayman se han de alertar, como también sus respuestas artificiales,
transfers después de una apertura de 15T o 25T o una apertura de 24, y cualguier otra voz
artificial. También se ha de alertar un dobla gue ne sea una proposicion de castigo.

Mo alertar

e Voces naturales gue solamente indican la denominacidn indicada,

s Apertura de 14/ + si indica como minimo 3 cartas en &/« .

+ Aperturas de 15T con una ligera desviacion: 14 hasta 18 puntos y/o un palo quinto mayor o

pale sexto menor.

¢ Todas las voces superiores a 35T si no son naturales, menos cuando sea la apertura o una

__respuesta directa a una apertura. -
r Ejemplo Deste Morte  Este  Sur i
Paso paso paso 1w :
paso 4 da paso . 44

| |
| !
} Sur tiene gue alertar 44 ya gue es la respuesta directa de la apertura. Norte |
no ha de alertar 4+. Naturalmente Este y Oeste siempre pusden pedirl
1
Jd

explicaciones del significade de cada voz si es su turno.

DT AT e e B e ] U
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Responsabilidad compartida

Todos los jugadores en la mesa son responsables de una buena comunicacidn. 5i no se alerta

una voz extrana, se puede esperar de los oponentes, si es su turno, gue pidan explicaciones.

~ Ejemplo  Oeste  Norte ' Este  Sar
1% 2% 35T g

Sur no alertaba 2% de Norte. Al final del juego resulta que Norte solamente
tenla una carta de corazones y Este llama al drbitro.

N TP P ——

Ei arbitro explicara a Este que la declaracion en el palo del oponente :
: normialmente no indica cartas ni valores en ese palo. Este podria haber pedido !
explicaciones a 5ur, sobre todo por la responsabilidad compartida.

|
I .
I Sur y Este no se responsabilizaron de una buena comunicacion. !

Dicho danés: Alertar no es para jugadores perezosos,

¥ si un jugador no sabe lo que significa la voz de su compafiero
Siun jugador no puede explicar una voz de su compafiero, usted puede preguntar al arbitro que
se ha de hacer.

Alertar en Internat

También en Internet se ha de alertar. La dnica diferencia es gue se ha de alertar su propia voz.
La alerta y su explicacion solamente lo pueden ver los oponentes y son invisibles para su
compafiera,

| Sugerenua En BBO existe una regla Espe-:!almente reservada para la explicacién de su voz. |
| Alli puede teclear su explicacion y después dar la voz. El sistema m‘fnrma
automaticamente a los oponentes v los espectadores.

e e e e e e e AL

Es importante que una solicitud de aclaracidn v la respuesta no sean visibles para el compafiero
del jugador gque alertd. Esto lo puede hacer a través de una conversacién privada con el
aponente.
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El aviso STOP

Cada salto en la subasta tiene que ser precedido por el cartén "STOP” o decir en voz alta
YSTOPY, jasimismo una apertura a nivel 2 o mas altal Después de unos diez segundos se ha de
sacar el cartdn “STOP" de la mesa. El oponente de fa izquierda tiene una pausa obligatoria de 10
segundos o mas. Después se procederd a retirarlo v a pedir a su oponente de izquierda gue
continde subastando,

Maturalmente no puede mastrar gue no tenga nada que pensar, por ejemplo a través de contar
visiblemente los segundos. Esa pausa obligatoria tiene una ventaja muy grande. Imaginese,
usted ya tiene pensado una declaracion y de pronto su oponente de la derecha hace un salto.
Por la pausa obligatoria su compafiero no sabe (sin querer) sl usted esta pensando porgue tiene
una buena mano o no,

Por tanto, el avisa “STOP” sirve de proteccidn al jugador que estd a la izguierda del jugador que
hizo un salto en la subasta.

Otra ventaja es gue por el cartén “STOP” se minimiza la probabilidad de una declaracion
insuficiente.

En caso de que un jugador salte sin poner el cartdn “STOP” en la mesa y sin decir "STOP”, el
oponente de la izguierda igualmente tiene que respetar |z pausa de diez sepundos. Asimismo,
cuando un jugador ha mostrado el cartén “5TOP" solamente por un instante.

Mientras el cartdn “STOP" estd encima de la mesa, el oponente de la izquierda no puede dar
una voz. 5i el carton "STOP” sigue estando en la mesa mas de diez segundos, puede pedirle
amablemente de guitar esa carta, ya gue usted no puede dar voz mientras esté en la mesa.

Bridge en Internet no conoca el aviso "STOP”
Ya que el Bridge en Internet no conoce el aviso “STOP", se recomienda tomar una pausa para
pensar de unos diez segundos despues de un salto en la subasta.

Recoger los cartones de la subasta

S5e han de recoger los cartones de la subasta entre el dltimo paso y el descubrimiento de la
salida inicial. Asl que no se pueden sacar los cartones de la subasta después de |a supuesta
tltima declaracidn... Todavia puede haber otra declaracldn o un doblo...

El reglamento no indica claramente el momento en que se tienen que recoger los cartones de la

subasta. Si un jugador pide que se gueden un momento mas en la mesa, se respeta esa
solicitud, como maximo hasta que se destapa la salida.
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IRREGULARIDADES DURANTE LA SUBASTA

Informacién no autorizada (INA)

Explicacién  Informacion no autorizada durante la subasta es cualquier informacion que se i
transmita de una manera distinta que las voces reglamentariamente correctas. |

s o e e e 4 e s

e S e el Lol e S il

Existen numerosas formas de informacion no autorizada. 5 usted coge las cartas equivocadas
de un estuche y las mira, o si oye en la pausa una historia sobre un juego gue todavia tiene que
Jugar, es informacion que no puede utilizar. También es informacion no autorizada si su
companero plensa mucho rato v después pasa. La pausa indica que tiene cartas en fa mano que
le han hecho pensar. En casos de informacion no autorizada ha de llamar al arbitro, Pero a veces
lo tiene gque posponer. Por ejemple cuando su cormpafiero dé una explicacion errdnea de su voz,
Sien ese momento llama al arbitro, ipuede ser que despierte su compafieral

Utilice como guia que si hay una Irregularidad que todos jugadores en la mesa pueden ver,
siempre se puede llamar inmediatamente ai drbitro.

Una irregularidad gue (todawvia) no puedan wer los otros jugadores, como por ejemplo la
explicacion errdnea de su compahero, pide una seleccion perfecta del momento oportuno. En &l
mamenta de la explicacion errdnea, usted no puede mostrar nada. Tiene que actuar comao si no
hubiera pasado nada y esperar hasta que serd declarante o muerto, 51 usted serd defensor,
tendra que esperar hasta después de la Gltima baza.

Un ejemplo conacide de informacidn no autorizada: un jugador requiere una explicacion de la
apertura de 14 mientras €l tenga mas de 4 tréboles.

También es muy usual transmitir informacion no autorizada de una manera no verbal, Ejemplos
son: un gesto de indignacién, una reaccidn de susto o una mirada asombrada.

Pensar visiblemenie...

indudablemente lo ha visto alguna vez, la mano encima de los cartones de subasta... primero
parece que va pasar y finalmente elige una declaracién, o al revés, Una forma de informacion no
autorizada que sucede frecuentemente. jEl compafiero no puede utilizar esa informacion!
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Sugerencia No muestre lo que estd pensanda iMantenga sU mano Iews del B-ddi;'ngimx |
hasta que sepa el cartdn que va coger! En cuanto coja un cartdn de subasta, ya
no puede cambiarlo.

Carta expuesta durante o antes de la subasta
Si accidentalmente usted deja caer una carta suya cara abierta en la mesa, tiene que llamar al
arbitro, El sabe exactamente cémo se puede limitar al maximo posible el perjuicio para usted.

Voces fuera de turno

Después de una voz fuera de turno, jno haga nadal {Llame directamente al arbitro! Sobre todo
esta parte del Reglamento es muy compleja. Es importante saber si ya se ha dado una voz, lo
gue ha sido la voz, a gué jugador le toca el turno, ete.

Declaramdn InsuF ciente

EjEI'ﬂpID Porejemplo: 1% después de 14,

itlame directamente al drbitro|

Bl pponente de g zguierds da uns vor desouds de una declsr
Si el npcnente de la izquierda da una voz después de una declaracion insuficiente, esto se ve
como una aceptacion de |a declaracion insuficiente y la subasta continda sin rectificacion. Si en
el ejemplo el oponente de |a izquierda pasa y los siguientes dos jugadores también, el contrato
final es 1% . También cabe dentro de las posibilidades que el oponente de la izquierda acepte 1

y dé una declaracion de 14,

s &
acihn T:-He” fnnte

A vagns prreccitn sin rectificacian

i Ma L0
Desde los cambios del Reglamentu en 2007, sobre todo la declaracion insuficiente incorpora
unas rectificaciones bonitas. Antes de todo el arbitro preguntaré al oponente de la izquierda si
acepta o no la declaracion insuficiente, naturalmente explicando todas las consecuencias de
aceptar o no.

5i el oponente de la izquierda NO acepta la declaracion insuficiente y el drbitro esta convencido
de que la declaracion insuficiente no afiade ninguna informacién a la declaracion suficiente que
la reemplaza, la subasta sigue y no habrd ninguna rectificacidn, En algunos casos, iel
Reglamento del 2007 incluso permite reemplazar la declaracién insuficiente por un doblo!
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Si la declaracién insuficiente se corrige por la declaracidn suficiente mas bajs y las dos
declaraciones no son convencionales, tampoco habra ninguna rectificacion,

Es de suma importancia que tante el jugador que hizo la declaracidn insuficiente como su
oponente de la izquierda no hagan nada hasta que el arbitre haya explicado todas las
posibilidades. Con cada accién antes de que llegue el drbitro, se pueden perder derechos e
incluso puede haber rectificaciones no deseadas.

Voces inadmisibles e L o
rﬁxpllcaclnn Un doblo que no esta precedido por una declaracion de los oponentes un ;
redoblo que no sigue un doblo de un oponente v un contrato imposible como
8, son voces inadmisibles. ’

Unz declaracién insuficiente v una voz fuera de turno son voces no |
i reglamentarias, pero son admisibles. Una voz no reglamentaria puede ser
aceptada por el oponente de a izquierda. Una voz inadmisible nunca puede
ser aceptada. |Siempre se tiene gue anuiar!

Una declaracidn - desde 1& a 75T
Una voz = cualquier declaracian, paso, doblo o redoblo -

Llame directamente al arbitro después de una voz inadmisible. Doblos y redoblos inadmisibles
se han de cambiar por cualquier voz legal.

También en este caso se pueden perder derechos por una accion después de la infraccidn vy
antes de que llegue el drbitro. Esto también se aplica al oponente de la izquierda del infractor.

Voz involuntaria y voz intencionada

[ Explicacion  Una vor involuntaria es una voz que en ningun momento ha sido su intencion.
SuU mano cogid otra carta de subasta gue usted penso. O dijo una voz gue -i
nunca penso,

: Una voz intencionada es una voz gue en algin momento (aungue sea por una |
fraecion de un segundo) ha sido su intencion

!
I
I
|
|
Una voz que ha dado parque tenia mal clasificada una carta, es una voz !
o

_____
5
=
(51}
=
£r
=}
o |
8
o
|
=
o
5
ol
23
=
3
=
[~ 13
=,
o

A pesar de que las diferencias entre una voz involuntaria e intencionada puedan parecer
minimas, ilas diferencias en la rectificacién son abismales!
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Uria wor involunt:

Una voz InvnlunLana se puede sustituir por otra sin ninguna rectificacidn si el arbitro Juzga gue
la voz involuntaria en ningdn momente era intencienada ¥ mientras su compafiero después de
su error, no ha dado ninguna voz. Tendrd permiso del arbitro de sustituir su voz involuntaria
aungue su opanente de la izquierda ya haya dado una voz. Pero no diga nada hasta que llegue
el drhitro,

51 su compafigro ya no tiene derecho a dar voz porgue usted o su oponente de la lzquierda ha
dado el tercer paso consecutivo, todavia puede sustituir su voz inveluntaria, hasta que la salida
esté cara arriba en la mesa,

5i ya no puede sustituir su voz involuntaria, no deberia mostrar nada de su error, no puede
llamar al arbitro y tiene que continuar [z subasta. Sin embargo, sl menciona su error, pueds
causar informacion no autorizada que a su vez padriz acabar en una penalizacian.

Una vaz inveluntarka en internet
& en EED {-::« en otro smo} usted cliguea una voz involuntariamente, puede preguntar a su
oponente de la izquierda si puede corregirla con el mensaje “clic equivocado”. Ya que en
Internet no hay un drbitro disponible para determinar si la voz realmente era involuntaria. Esto
lo tiene gue determinar usted mismo. Como buen criteric puede aplicar gque una voz
involuntaria es una voz que nunca ha pasado por su mente y que no tiene ningdn significado. Si
usted ha dado una voz porgue ha apreciado mal su mano o porgue estaba mirande las voces
anteriores, entonces no es una vog involuntaria

tanto no era un “clic eguivocado”,

LIS Vo aduivDCads & invanoionaids

Una voz gue en algdn momento ha sido intencionada, no se puede cambiar, 51 es porgue usted
tenia una carta mal clasificada o porgue no vio que tenia 16 puntos y quisiera haber abierto 157
en vez de 19, noimporta. Sin embargo, si usted decide sustituir su primera voz antes de que su
oponente haya dado vog, se_ha de lamar al drbitro.

[z Jg s mgmen ml Eh i ey - s 1 gy PR .
fPor gue 252 diferancia entre wuna voI imvoluntarns ¥ Vol intencionada?

Ez que an ambos casos uno se ha equ:mcadu La gran diferencia estd en gue una voz
involuntaria nunca era una opcion seria. Por tanto una voz involuntaria no da ninguna
informacidn sobre la fuerza o distribucion de la mano. En camblo una voz intencionada aungue
sea una equivocacion, si da informacién sobre la fuerza y/fo distribucion ya que, aungue sea
corta, ha sido una opcion real.

Explicacion errdnea
Explicacién  Como explicacion errénea se define aquella exﬁl]ﬁacudn que no esta de |
| acuerdo con los entendimientos entre compafieros, ni con lo que estd indicado |
! un la hoja de convenciones. No alertar una voz gue tendriz gue haber sido |
alertada, es “explicacién errdnea”, ya que los oponentes entenderdn el
L _significada corriente y no el significado actual.

Lpacl LETEL LA |
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txplicacion corrgeta v compiata

Si un oponente le pide que aclare una voz de su compafero, usted estad obligado de explicarlo
de una manera rigurosa v completa: palo(s), puntos y cuantas cartas en elflos palols)
indicado(s). ¥ no solamente se ha de explicar lo que son los entendimientos explicitos, sino
tarmbién la experiencia mutua. 5i la aclaracidn dada no es completa, el arbitro decidira que hay
un caso de “explicacidn errdnea”.

S usted din ung explicacidn errdnes...
.. [0 no alertd donde tendria que haberlo hecho), Hlame directamente al drbitro v cuéntele o
sucedido. £l decidird lo que se podra hacer.

S s COoMipaters G e axplicacidn errdnes,,

... no debe sefialarlo ni hacer nada al respeto. Cada reaccion de sorpresa o desconcierto es una
forma de “informacidn no autorizada®™.

Tampoco puede utilizar de ninguna manrera el malentendido de su compafero. 5 su voz
prometia corazones, y su compafiera explica a los oponentes que su vog implica otro palo, usted
no puede declarar otra vez corazones con @l fin de despertar a su compafiero. Usted tiene gue
actuar como si la voz de su compafero fuera una reaccidn correcta a la suya y [de ninguna
manera pueda utilizar la explicacidn errdnea!

&= En el momento que su compafiero da una explicacion errdnea, ino puede llamar al arbitroy
no deberia mostrar nada del error de su compafierol [Hay que poner cara de poguer!

e En cuanto la subasta haya terminado, y usted sea el declarante o el muerto, jtendra gue
rectificar la explicacion errdneal Uame directamente al drbitro, porgue puede ser que la
subasta se reanude.

= En cuanto usted sea defensor, no puede decir nada hasta después de la ditima baza del
juego. Incluso si los oponentes no se dan cuenta de la explicacion erronea, jesta obligado a
llamar al arbitro!

war B LA OO

Usted se equivacd en la voz, su compafiero alerta v lo explica correctamente a los oponentes,
por lo cual usted se da cuenta de gue cometio un error. El Reglamento no lo considera una
infraccién... pero, en cuanto de alguna manera ensefie su equivocacion o utilice la explicacidn de
su compafiero, si que comete una infraccidn,

Incluse cuando su compafiero alerta su voz v los oponentes no piden explicaciones, la alerta es
informacidn prohibida para usted. Tiene gue actuar como si no hubiera visto las "afarmas”.

Contrariamente a la explicacidn errdnea, no es necesario mencionar una voz eguivocada a los
opanentes.
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Como tratar una pausa para pensar
| Explicacién Si un jugador hace una pausa obviamente larga para pensar, PUEDE gue dé |
informacion rio autorizada a su compafiero. La informacidn gue transmite es |
gue tiene algo para pensar y gue en su mente habla como minimeo una voz
alternativa.

T e e il s Bl i b, i e e (0 g o v SRt ot bt s et g e ey g P

Atencion, a menudo se transmite informacidén no autorizada si la pausa para pensar estd
seguida por una voz negativa, casi siempre “paso”. Sin embargo, si un jugador piensa mucho
después de una apertura de 14 de su compafiero y después pide ases con 45T, la pausa no
transmite informacién muy concreta. En este caso y en casos similares no hay informacion no
autorizada,

Se puede declarar {o {re)deblar) despuds de una pauss para pensar,..

.. bajo la condicidn de que su mano totalmente justifica la accidn sin tener en cuenta la

informacion que podria haber dado la pausa para pensar

3t un oponente sciua despuds de una pausa para pensar del o

.. ¥ usted no descarta que la pausa para pensar le haya influenciado, entonces puede hacer lo

sipuiente,

1. Usted determina cual jugador pensd, y dice que reserva sus derechos hasta después de la
ultima baza.

. 5i los oponentes niegan que habla una pausa para pensar, es suficiente razén para llamar
directamente al arbitro,

3. Si usted no estd seguro sl la pausa para pensar haya influenciado la subasta o el carteo y
sospecha que su bando a causa de esto ha sufrido perjuicio, pida al &rbitre su juicio, ya que
el estd preparado para resolver estos casos.

tro oponente. ..
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" #» DERECHOS Y OBLIGACIONES DURANTE EL
CARTEO

Solamente solicitar el contrato y aclaraciones de voces

Después de la primera baza, el declarante vy los defensores, cuando es su turno, pueden
preguntar cudl es el contrato v pueden pedir aclaraciones sobre voces. Pero ya no pueden
solicitar una revision de la subasta. También se puede preguntar si el contrato ha sido doblado o
redoblado, pero no por quién.

La salida Inicial correcta

Aungue sepa con certeza que usted tiene gue salir, es obligatoria la salida inicial con la cara de
la carta boca abajo. Después usted pregunta a su compafiero: “éSalgo?™ 51 responde: 75,
adelante”, usted puede destapar la salida inicial, Si responde: “Mantén la carta tapada”, se
pusede seguir pidiendso aclaraciones hasta gue su compafiero le diga que pueda destapar la
salida inicial. La salida tapada es wuna medida de prevencion. 5 usted no tenia gue salir,
entonces se puede retirar la carta sin ninguna rectificacion. En caso de una salida destapada
fuera de turno, llame directamente al drbitro.

La mano del muerto

Una vez que haya sido descublerta |z salida inicial, el muerto extiende su mano ante si, sobre la
mesa, con fas cartas cara arriba. Agrupadas por palos, ordenadas seglin rango, con las cartas
mas pequefas hacia el declarante. 5i hay triunfos, 2stos se sittan a la derecha del muerto.

Jugar las cartas del muerto

El muerto no puede jugar una carta hasta que haya sido nombrada por el declarante. Incluso
cuando solo hay una carta en el palo, el muerto no puede mover un dedo hasta que &l
declarante o diga. Esto tiene una ventaja muy grande: [de esa manera el declarante tiene
tiempo para hacer el plan de cartec!

Jugar cada carta de la misma manera

Todas las cartas deberian ser jugadas segin un procedimiento uniforme y correcto. No puede
haber ninguna diferencia entre “solamente” asistir al pale y la carta con la cual quiere dar una
sefnal a su companero.

Tampocoo estd permitido mirar intencionadamente a su compafiero cuando juega una carta para
suplicarle que le devuelva ese palo.
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fnternat

Jugando en Internet no vemos movimientos de los otros jugadores. Tampoco es posible ver una
mirada intensa. Solamente la rapidez de la subasta v el carteo podrela ser una fuente de
informacion no autorizada. Por ello es importante variar la velocidad de la subasta y el carteo lo
menos posible, 5i hay una pequefa distraccion en casa porgue alguien llama a la puerta o le
llaman por teléfono, siempre se ha de explicar a los compafieros de mesa. De esa manera se
evitan malentendidos.

Sisospecha de una pausa para pensar de un jugador de la mesa, se puede preguntar el por qué,
Mormalmente se soluciona de esta manera. 5 no funciena, puede informar a BRO

Coja una carta de su mano cuandao es su kumo
Cuando es el turno de un jugador, jy no antes! puede coger una carta de su mano para jugarla,
No estd permitido preparar una carta antes de que sea su turno de jugar.

51 el declarante sale con una carta y probablemente quiere probar el impasse, y el defensor
detrds del muerto ya coge una carta de su mano como si no importara la carta gue juegue el
muerta, tampoco es correcto. Cuando ese jugador.cambie de carta después de fa carta jugada
en el muerte, &5 un caso de jugar sucio.

Mo pensar si no hay nada para pensar
Pensar antes de jugar con un semifallo en el palo que se ha de jugar, o si solamente tiene cartas
pequeiias en ese palo, es una forma de engafio no reglamentario. 5i ocurre, llame al drbitro,

Solamente explicar los entendimientos, no contar qué cartas tiene en Iz mano

Suponga que su compafiero sale con &K, lo cual en su sistema promete &0, jqué responde
cuando el declarante le pide lo que promete &K si usted tiene &0 en la mano? Es correctisimo
contestar sin pestafiear lo gue son sus entendimientos, Por ejemplo: “mi compafiers promets
&, menos cuando tiene &K semifallo, &AK o &Kx",

Piense que cualguier otra explicacion, insinuando que usted tengas &0, genera Informacién no
autorizada... para su compafiern. El sabe muy bien gue no tiene &Q, pero todavia no sabe
donde si se ubica.

Sobre todo lo Gltimo le sirve en caso de que el declarante, después de descubrir que usted tenia
(), le dijera que es un mentiroso. Usted tiene que responder cada solicitud con una explicacién
de sus entendimientos con su companiero v no esta obligado de contar qué cartas tiene an la
mano.

iCuando se ha jugado una carta y ya no se puede retirar?

La salida inlcial tapada
Aungue sea una carta boca abajo, es una salida. No se puede retirarla sin el permiso del arbitro.
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Carta dal muerto

5i el declarante nombra una carta del muerto o la toca con la intencidn de jugar esa carta,
entonces esa carta esta jugada, Si el declarante toca una carta del muerto para ordenarlas, fa
carta tocada no estd jugada,

Pera... si el declarante nombra una carta del muerto que nunca ha sido su intencion de jugarla
{una designacidn involuntaria), puede cambiarla, a condicidn de que el declarante todavia no
haya jugado ninguna carta de su propia mano. Es cuando la boca dice una cosa y la mente
piensa otra. Es parecido al decir “felicidades” cuando guerria decir “mi mas sincero pésame”. Ef
arbitro tendra que decidir si la carta inicialmente designada realmente fue involuntaria o no.

Carta del declarante
5i el declarante mantiene una carta en posicion tal gue indica que ha sido jugada, entonces
debe jugar esta carta, Bn caso de duda, el drbitro decidira si la carta estd jugada o no.

Cuando el declarante sostiene una carta cara arriba gue (casi) toca la mesa, debe jugar esta
carta,

Carta de un defensor
Si un defensor sostiene una carta de tal manera que su compafero podria haber visto |a cara de

esa carta, debe jugarla. No importa si su compafiero realmenie haya visto la carta. Y tampoco
impaorta si el declarante (o el muerto) la haya visto,

Wer las cartas jugadas

Mientras un jugador tenga su carta cara arriba scbre la mesa, puede solicitar a los otros
jugadores exponer todas las cartas jugadas en la baza en curso. Quién ya tiene su carta jugada
boca abajo sobre la mesa, pierde ese derecho. El declarante y los defensores pueden, hasta que
se haya salido en la baza siguiente, inspeccionar, pero no exponer su Ultima carta jugada, por
ejemplo para controlar si l tiene que salir en la baza siguiente.

Lolamente inspeccionar con permiso del drbitro
Solamente se pueden inspeccionar cartas de bazas jugadas con el permiso del drbitro. jEsto
tambien se aplica después de un supuesto renuncio!

El muerto, derechos y obligaciones

Lz que NO pliede hacar el muerto

= De ninguna manera f muerto puede influenciar el cartec; tampoco con expresiones de
aprobacidn, desaprobacidn, alegria o decepcidn o dirigir la mana hacia una carta antes de
gue el declarante lo indique.

# El muerto no puede llamar coma primero la atencion sobre una irregularidad.

¢ El muerto no puede mirar la mano del declarante. '

e Ei muerto no puede, a iniciativa propia, mirar la mano de un defensor,
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s El muerto no puede preguntar a un defensor que no asiste, si posiblemente renuncia, ya que
esto se podria interpretar como un aviso al declarante...

Lo gue 3 puede hacer af muerto
e Preguntar al declarante si renuncia, cuando no asiste.
o Prevenir que el declarante salga de la mano equivocada.

Ry W —— S ———

Eiémpln Pero... si el declarante tiene que salir de su pmpi}! ma_n“s;:, y dice al muerto

En este caso el muerto no puede decir nada. Solamente puede prevenir, no .
corregir. -

[ EE L LN s e e R e e s e —~

# (Cuando otro jugador haya llamado la atencion sobre una irregularidad, el muerto puede
llamar al drbitro.

® El muerto puede llamar la atencidn sobre una irregularidad después de la decimotercera
baza. El arbitro puede asignar una rectificacion.

Si el muerto ha mirado, a iniciativa propia, la mano de un defensor o del declarante

En este caso, el muerto pierde sus derechos ya limitados y iesto puede tener consecuencias

graves!

# 5i el muerto inten a prevenir gue el declarante salga de la mano equivocada, cada uno de
los defensores puede decidir de qué mano el declarante tiene gue salir. Y no importa si e
declarante queria salir de la mano correcta.

e Siel muerto pregunta si la carta jugada de la mano del declarante constituye un renuncio y
el ultimo efectivamente renuncid, el declarante tiene que corregir &l renuncio y jugar una
carta reglamentaria. Es probable que el drbitro disminuya el numero de bazas hechas por el
declarante. '

= Siel muerto como primero {lama la atencion sobre una irregularidad, no habra rectificacidn.

Por supuesto, solamente el arbitro puede imponer rectificaciones
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i/ @ DERECHOS Y OBLIGACIONES DESPUES DE UNA
IRREGULARIDAD DURANTE EL CARTEO

El defensor equivocado sale en la primera baza con una carta cara arriba {primera carta del
juego)

Esto es una de las irregularidades mas frecuentes e innecesarias. Innecesaria ya que juna salida
inicial con cara cubierta no conlleva ningtn problemal -

Liame directamente al arbitro, ya que hay un gran numero de posibles rectificaciones. ¥ en
algunos casos no hace falta ninguna rectificacion.

El declarante sale de la mano equivocada

Si el declarante sale de la mano equivocada, cada uno de los defensores lo puede aceptar o
rechazar. En cuanto uno de los defensores lo acepte o prohiba, la eleccion es definitiva. Los
defensores no pueden consultarse mutuamente, Si cads defensor escoge una opcion diferente,
prevalece |a del defensor que juega inmediatamente después de la salida fuera de turno.

Aceptacion automadtica de una salida fuera de turne
Cualquier salida fuera de turno, del declarante, muerto o de un defensor, estd aceptada
automaticamente si se juega una carta desde la mano que sigue en turno.

Accidentalmente se ha visto la cara de una carta durante el carteo

Si durante el carteo accidentalmente cae una carta con la cara descubierta, hay varias opciones.
Llame al arbitro. E| puede explicar exactamente como se puede prevenir mas perjuicio. Una
carta accidentalmente ensefiada del declarante, puede volver a la mano sin perjuicio.

Renuncio
Si un jugador no asiste al palo, mientras si tiene una o mas cartas en el palo de la salida,
hablamas de un renuncio.

" Llame directamente al arbitro ya que la rectificacion correcta depende de varios factores, A
veces el arbitro corrige el renuncio. El arbitro sabe cuando se puede corregir. Si ya no se puede
corregir, normalmente se termina el carteo y despues el arbitro traslada un niimero de bazas, lo
cual puede variar de cero hasta muchas.

! Atencion Después de gue un jugador ha anunciado gue se ha cometido un renuncio, no
i se puede girar las cartas cerradas para ver la cara v controlar si realmente un
fu jugador ha renunciado. j5olamente el drbitro puede controlario!

[
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Sobre |a rectificacion de un renuncio existen muchos malentendidos

Par tanto damos los puntos de partida

1. En muchos casos, el bando que ha renunciado tendrd gue trasladar una o dos bazas al
bando inocente, también si el renuncio no ha dado bazas extras al bando infractor. Esta
regla previene en general gue el bando inocente esté perjudicado. Una ventaja de este
procedimiento es que el drbitro no ha de analizar cada juego con un repuncio para
determinar el perjuicio del bando inocente,

2. 5i el namero de baras hechas despugs del traslado de una o dos bazas por el renuncio, es
igual al nimero de bazas que se hubiera hecho sin renuncio, se ha presentado la mejor
rectificacién. Ya que en este caso las dos bandeos no se ven perjudicados y, por tanto,
tampoco se influencia la puntuacidn de los otros participantes en este estuche,

3. Si la rectificacion gue normalmente aplica el arbitro, no es suficiente para eliminar el
perjuicio del bando inocente a causa del renuncio, el drbitro determinara un resultado
ajustado al nimero de bazas que se hublera hecho sin renuncio.

Ejempio El declarante renuncid e hizo once bazas jugando 35T. La rectificacién estandar |
dice que ha de trasladar dos bazas al bando inocente, por lo cual el resultade |
serd 35T=. Segln el arbitro, el declarantz hubiera hecho ocho bazas sin |
renuncio, Es este caso 8| determina que el resultado ajustado sera 357-1. |

4. Al determinar el numero de bazas que se ha de trasladar, &l érbitro nunca tiene en cuenta
las baras gue se han hecho antes del renuncio, Solamente son importantes |as bazas a partir
del momento del renuncio.

Esto significa que cuando un declarante juegue 24, ya ha hecho ocho bazas v después renuncia,

sigmpre tendrd como minimo estas ocho bazas, nunca menos,
Si un defensor ya ha conseguide seis bazas cuando el declarante juegue 2+ v después renuncia,
el declarante nunca conseguird mas de siete bazas.

Reclamacién o concesidn de bazas
S un jugadaor, tanto el declarante como un defensor, considera que ya no hace falta jugar mas
porgue cree que tendra el resto de las bazas, puede “reclamar”.

Fara poder reclamar (o conceder) bazas, no es necesario gue sea su turno,

Una reclamacion (o concesion) debe consistir en: explicar cuantas bazas cree que va hacer y
como lo va hacer.

Guia de Bridge 3n



S B ke i it Y L e ol B Pl B T Tl TR U B TR B

Ejemplo Ejemplos de una reclamacion (o conceslon):

e Primero hago a4 v &K, después me voy a la mesa con diamantﬂs W hagu
todos los tréboles. :

+ - Concedo solamente el as de triunfo y después hago todos los diamantes.
® Prlmern saco los ditimos dos triunfos y después jugaré los corazones.

|
i
(4
|
g

i s s ——_——

Atencion : ; ;
iDespués de una reclamacidn (o concesion] ya no continua el carteo! k
5ino se ha sefalado, no se puede arrastrar. |

!

L — - d

Si usted no estd de acuerdo con la reclamacidn, o si duda la correccién de la misma, diga que le
gustaria gue lo mirara el drbitro. Una invitacion como: “por favor, continua el carteo”, por
ejemplo porque ese jugador todavia tiene un triunfe en la mano, no se puede aceptar. ¥ con
razin, ya que habra una razon para esa solicitud, Incluse cuando el jugador que reclama, tenia
el plan de jugar un palo secundario, o pensd que el orden de carteo no importaba, ahors
primero jugara triunfo, por si acaso queda un triunfo en mano de los oponentes, Solamente el
arbitro puede determinar el resultado final de este juego.

5i su compafiero esta de acuerdo con unz reclamacion del declarante, misntras usted cree gue
€l hara una baza, todavia no se ha perdido esa baza.

5i el jugador gue reclama, concede una o mas bazas v después de la reclamacidn de cualquier
manera hubieras hecho mas bazas, una rectificacidn no estéd excluida.

D sea, existen muchos motivos para lamar al arbitro 'si tiene alguna duda con respecto a la
correccion de una reclamacian.

Reclamacidn en internat

En Internat también se puede reclamar. Solamente el declarante tiene ese derecho. Puede
optar por reclamar todas las bazas restantes o una parte. 5i los dos defensores estan de
acuerdo, se termina el juego con el resultado propuesta.

S uno o ambos defensores rechazan la reclamacion, entonces el declarante tiene que seguir
jugando. A partir de ese momentao los defensores ven todas las manos, o sea tamhbién la mano
del declarante y de su compariero.
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Acuerdo después del carteo

Cuando se ha jugado la Ultima carta, se establece el resultado del juego. Los dos bandos tienen
gue estar de acuerdo sobre el ndmero de bazas ganadas y sobre el contrato. En cuanto haya un
acuerdo, se podra anotar o introducir el resultado en el Bridgemate. £Y si no hay acuerdo?
Entonces llame al arbitro y no togue sus cartas. 51 coge sus cartas, las baraja v las devuelve al

estuche, puede perder sus derechos y el arbitro probablements znotara un resultado gue le
perjudigue a usted,
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& DEFINICIONES

Alerta: Notificacion por si los adversarios pueden necesitar una aclaracion. En Espafia se hace
ensefiando la carta "Alerta” a los oponentes. También se puede decir en voz alta "alerta”
siempre y cuando el jugador gue aleria, averiglie que los oponentes noten la alerta.

Arbitro: La persona que es responsable de la direccion técnica de un torneo in situ ¥ la
aplicacién correcta del Reglamento. Ademds, es responsable del desarrollo ordenade de la
sesion de bridge. Tiene la autorizacion para suspender |z participacion de contendientes.

Contrato: Compromiso asumido por el bando declarante de ganar, en la denominacién
nombrada, por lo menos el nimero de bazas especificado en la declaracion final, ya sea sin
doblar, doblado o redoblado. Por ejemplo 3w, 65T, 2eX, 44XX o 15T (¥= doblado y XX=
redabladal).

Declarante: Jugador del bando de la declaracidon final, que fue el primero en nombrar la
denominacidn del contrato acordado. Se convierte en declarante cuando se descubre la salida
inicial {pero ver art. 54 A: salida inicial fuera de turnao).

Declaracion: Compromiso de ganar, como minime, seis més el ndmero de bazas indicado en una
denominacion concreta: 1 a 7 mas la denominacion: de 14 a 75T,

Denominacidn: El pale o sin triunfo especificado en una declaracién.
Honor: Cualguier as, rey, dama, valet o diez.

.

Reclamar: Una declaracion sobre el hecho de que un participante va a ganar un nimero de
bazas. Se para el juego y el reclamante directamente cuenta cdmo va a conseguir el nimero de
bazas indicadas.

Salida: La primera carta jugada en una baza.

Salida inicial: La carta de salida en 1a primera bara.

Voz: Cualguier declaracidn, doblo, redoblo o paso.

Voz artificial: es una declaracion, doblo, o redoblo que transmite una informacién diferente de

la intencidn de jugar en la denominacidn nombrada o la Ultima denominacidon nombrada
{generalmente no es la informacion esperada por los jugadores). También un paso que promete
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mds que una fuerza determinada o que promete o niega valores diferentes a los def dltima palo
nombrado. Por norma general una voz artificial tiene que ser alertado por el compafiero,

Voz psiquica o falsa: Voz efectuada deliberadamente, que describe una mano muy diferente a
la que tiene el jugador que la da (en fuerza, longitud de palos o ambos). Esto esta permitido
mientras el companero resulte tan engafiado como los adversarios. Las voces psiquicas, o las
jugadas falsas, son licitas si no estdn basadas en acuerdos entre compafieros,
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El porgué de esta publicacidn

El objetivo de esta publicacion es crear un ambiente agradable en la mesa de bridge. La
publicacidn habla de derechos y obligaciones con la finalidad de ofrecer asidero a los jugadores
de bridge en situaciones imprevistas.

iCuales son entonces las reglas v como se soluciona problemas de una manera agradable?

Esta publicacion se ha realizado con Iz dedicacion de muchos jugadores entusiasmados bajo la
direccldn de Rob Stravers. Estos jugadores se preocupan del “ambiente en la mesa” en muchos
clubs. Sobre todo en clubs que no son muy competitivos v donde se juega por "pasarlo bien”, las
situaciones impravistas muchas veces cavsan malestar en la mess. Esperamos gue ests
publicacidn contribuya ala prevencidn de tal irritacidn,

La publicacion se dirige a todos los jugadores de clubs, de principiantes hasta jugadores
avanzados, Sobre todo personas que por primera ver van a jugar en un cub, pueden
encontrario muy interessnte. Pueden considerar esta publicacidn como un tipo de libro de
consulia,
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